
 
เกณฑ์การส่งผลงานและการตัดสินการประกวด 

โครงการประกวดนวัตกรรมด้านสาธารณภัย “เกมส์ดิจิทัลแห่งการเรียนรู้ภัยพิบัติ” 
 

1. คุณสมบัติผู้สมัคร   
 1.1  การประกวดแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 

ประเภทที ่1 : นักเรียน/นักศึกษา/สถาบันการศึกษา  
ประเภทที ่2 : ประชาชนทั่วไป 

 1.2 สามารถสมัครได้ทั้งแบบเดี่ยวและแบบทีม 
 1.3  สามารถส่งได้ไม่เกิน 1 ผลงาน/คน/ทีม 

1.4 ผู้ส่งผลงานต้องระบุที่อยู่ที่สามารถติดต่อได้สะดวกในประเทศไทย  

2. ลักษณะผลงาน 
2.1  ออกแบบเกมส์ในหัวข้อ “เกมส์ดิจิทัลแห่งการเรียนรู้ภัยพิบัติ” รายละเอียด ดังนี้ 
 2.1.1  มีการออกแบบเกมส์ดิจิทัลที่แสดงผล 2 มิติ หรือ 3 มิติ หรือแบบผสมทั้ง 2 มิติและ 3 มิต ิเช่น เกมส์ต่อสู้ 
              เกมส์ยิง เกมส์ผจญภัย เกมส์สวมบทบาท เกมส์การจำลอง เกมส์ปริศนา เกมส์กีฬา ปาร์ตี้เกมส์  
                เกมส์ดนตรี เกมส์การศึกษา เป็นต้น 

 2.1.2  มีเนื้อหาเกี่ยวกับการสร้างการรับรู้ ความตระหนักถึงความสำคัญของสาธารณภัยและสร้างวัฒนธรรม 
แห่งความปลอดภัยในสังคม โดยเสริมสร้างองค์ความรู้และการเตรียมความพร้อมในการรับมือ           
กับสาธารณภัยให้กับประชาชนทุกเพศ ทุกวัยมีภูมิคุ้มกันจากสาธารณภัย นำไปสู่สังคมที่มีความปลอดภัย
อย่างยั่งยืน 

 2.2  ผลงานที่ส่งเข้าประกวดต้องไม่ละเมิดลิขสิทธิ์และไม่ติดสัญญาใดๆ กับโครงการอ่ืน 
 2.3 สร้างเกมส์สำหรับผู้เล่นตั้งแต่ 1 คน หรือ 2 คนข้ึนไป (Multiuser) 
 2.4  ภาพ เสียง ข้อความประกอบอื่นๆ ต้องไม่หมิ่นเหม่หรือกระทบต่อสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์            

ไม่ส่อไปในทางโป๊ ลามก อนาจาร หรือขัดต่อศีลธรรมอันดีของไทย  
 2.5  ภาพประกอบและเสียงประกอบต้องไม่ติดลิขสิทธิ์ใดๆ หรือต้องมีหนังสือยินยอมของเจ้าของลิขสิทธิ์

ในการนำมาใช้งานแนบมาด้วย 
 2.6  ผลงานจะต้องมาจากการสร้างสรรค์ของเจ้าของผลงาน และความคิดของผู้เข้าประกวดเองและผลงานนั้น

ต้องไม่เคยนำออกประกวดหรือเผยแพร่ในสื่อใดๆ มาก่อน ในกรณีที่ผลงานได้มาโดยมิชอบ กรมป้องกัน
และบรรเทาสาธารณภัยขอสงวนสิทธิ์ ในการตัดสิทธิ์จากการประกวดหรือหากได้รับรางวัลแล้ว         
ก็จะมีการเพิกถอนรางวัล 
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3. ขั้นตอนการสมัครเข้าประกวด 
 3.1  ผู ้ที ่สนใจสมัครสามารถส่งใบสมัครผ่านทางออนไลน์ (เว็บไซต์กรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย         

ลิงค์ google form) หรือสมัครที่กองนโยบายป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย กรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 
พร้อมทั ้งส่งคลิปวิดีโอนำเสนอผลงาน ความยาวไม่เกิน 3 นาที ใช้นามสกุล mp4 โดยบอกเล่าแนวคิด            
การออกแบบเกมส์ อธิบายรูปแบบของเกมส์ ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ และวิธีการเล่นเบื้องต้น ทั้งนี้ สามารถ
เลือกสมัครได้เพียง 1 ประเภท และส่งผลงานเข้าร่วมประกวดได้ไม่เกิน 1 ผลงาน/คน/ทีม 

 3.2  คณะกรรมการตัดสินรอบคัดเลือกจะคัดกรองผลงานแต่ละประเภทที่จะผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศให้เหลือ 
ประเภทละ 15 ผลงาน โดยจะแจ้งให้เจ้าของผลงานที่ผ่านการคัดเลือกจัดทำเกมส์ฉบับสมบูรณ์เพื่อนำเสนอ
ผลงานต่อคณะกรรมการในรอบชิงชนะเลิศ 

 3.3  ผู้ที่ผ่านการคัดเลือกรอบแรกในแต่ละประเภทนำเสนอผลงานต่อคณะกรรมการรอบชิงชนะเลิศ (นำเสนอ   
ผลงานละไม่เกิน 10 นาที) เพ่ือตัดสินผู้ที่จะได้รับรางวัลประเภทละ 3 รางวัล ประกอบด้วย 

  3.3.1 รางวัลชนะเลิศ    เงินรางวัล 40,000 บาท พร้อมโล่รางวัล 
3.3.2 รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง                 เงินรางวัล 20,000 บาท พร้อมโล่รางวัล          
3.3.3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง  เงินรางวัล 10,000 บาท พร้อมโล่รางวัล 
 

4. ความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในการใช้งาน และการเผยแพร่ผลงาน 
 4.1  ผลงานที่ผ่านเข้ารอบตัดสินทุกชิ้นจะถือเป็นลิขสิทธิ์ของผู้ออกแบบ 
 4.2  ผลงานที่ได้รับรางวัลถือเป็นลิขสิทธิ์ของกรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย โดยกรมป้องกันและบรรเทา       

สาธารณภัยจะมีสิทธิ์ทำซ้ำ หรือดัดแปลงแก้ไขส่วนใดส่วนหนึ่ง เพื่อใช้ในการเผยแพร่สำหรับการแจกจ่าย       
เพ่ือเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดความรู้ได้ 

 
 

5. คณะกรรมการตัดสิน 
 5.1  คณะกรรมการตัดสินรอบชิงชนะเลิศ 
 5.1.1 อธิบดีกรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 

 5.1.2 รองอธิบดีกรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย ฝ่ายปฏิบัติการ 

 5.1.3 รองอธิบดีกรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย ฝ่ายวิชาการ 

 5.1.4 รองอธิบดีกรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย ฝ่ายบริหาร 

 5.1.5 ดร.พิจิตต รัตตกุล 

 5.1.6 ผู้ทรงคุณวุฒิ กปภช.  
 5.1.7 ผู้แทนสถาบันอุทยานการเรียนรู้ (TK Park) สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน) 
 5.1.8 อาจารย์จากสถาบันการศึกษา (ด้านการออกแบบเกมส์ดิจิทัล) 

 5.2  คณะกรรมการตัดสินรอบคัดเลือก 

 5.2.1 ผู้อำนวยการกองนโยบายป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 

 5.2.2 ผู้อำนวยการกองมาตรการป้องกันสาธารณภัย 

 5.2.3 ผู้อำนวยการกองส่งเสริมการป้องกันสาธารณภัย 

 5.2.4 ผู้อำนวยการศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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 5.2.5 ผู้อำนวยการสำนักวิจัยและความร่วมมือระหว่างประเทศ 

 5.2.6 ผู้อำนวยการกองช่วยเหลือผู้ประสบภัย 

 5.2.7 ผู้อำนวยการกองบูรณาการความปลอดภัยทางถนน 

 5.2.8 ผู้อำนวยการศูนย์อำนวยการบรรเทาสาธารณภัย 

 5.2.9 ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนาระบบบริหาร 

 5.2.10 ผู้แทนศูนย์เตรียมความพร้อมป้องกันภัยพิบัติแห่งเอเชีย (ADPC) 
 5.2.11 อาจารย์จากสถาบันการศึกษา (ด้านการออกแบบเกมส์ดิจิทัล) 
 

6. หลักเกณฑ์การให้คะแนน  
 6.1 เกณฑ์การให้คะแนนรอบชิงชนะเลิศ 

รายการพิจารณา คะแนน 
1.  ความสมบูรณ์และการใช้งานได้จริง 20 
 1.1 เสริมสร้างความรู้ ทักษะเล่นเกมส์ 10 
 1.2 สามารถเล่นได้ตั้งแต ่2 ผู้เล่นขึ้นไป 10 
2. การจัดองค์ประกอบ และ user friendly 20 
 2.1 การออกแบบและโครงสร้างเกมส์ครบตรงข้อกำหนด 10 
 2.2 เข้าถึงและเข้าใจในกฎกติกาการเล่นเกมส์ได้ง่าย 5 
 2.3 เกมส์สามารถสื่อสารโต้ตอบ และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เล่นได้เป็นอย่างดี 5 
3.  ความคิดสร้างสรรค์ 20 
 3.1 สื่อความหมายตรงตามหัวข้อเกมส์ 10 
 3.2 มีแนวคิดแปลกใหม่ น่าสนใจ โดดเด่นไม่ซ้ำแบบผู้อื่น 5 
 3.3 มีเทคนิคพิเศษในการออกแบบเกมส์ 5 
4.  ความสนุกและท้าทาย 20 
 4.1 เล่นแล้วเกิดความเพลิดเพลิน 10 
 4.2 สร้างความรู้สึกท้าทายความสามารถของผู้เล่น 
          - มีอุปสรรคและปริศนาพอดี ไม่ยากหรือง่ายเกินไป 
          - มีเป้าหมายในการเล่นชัดเจน เข้าใจได้ไม่ยาก 
          - ผู้เล่นได้รับประสบการณ์การเล่นที่สนุกสนาน 
          - มีทางเลือกในการตัดสินใจ 

10 

5.  ความสวยงาม การออกแบบ 20 
 5.1  น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจของผู้เล่น 5 
 5.2  ใช้สี แสง สวยงามเหมาะสม 5 
 5.3  มีเสียงเพลง และเสียงดนตรีเหมาะสม 5 
    5.4  มีภาพประกอบสวยงามเหมาะสม 5 

รวม 100 
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6.2 เกณฑ์การให้คะแนนเพ่ือตัดสินรอบคัดเลือก 
รายการพิจารณา คะแนน 

1.  แนวคิดการออกแบบเกมส์ 50 
 1.1 เกมส์มีความสอดคล้องกับกรอบที่กำหนด 25 
 1.2 เกมส์ที่ออกแบบมีความถูกต้องสมบูรณ์ (รายละเอียด) 10 
 1.3 รูปแบบและการนำเสนอของเกมส์มีความคิดสร้างสรรค์/แปลกใหม่ 15 
2. รูปแบบและวิธีการเล่น 30 
 2.1 มีเงื่อนไขและวิธีการเล่นสอดคล้องกับรูปแบบและกรอบเนื้อหา  10 
 2.2 ใช้งานง่าย/ เข้าใจง่าย 10 
 2.3 มีกำหนดและแจ้งกติกาการมีส่วนร่วมของผู้เล่นชัดเจนและเหมาะสม 10 
3.  คุณภาพของเกมส์ 20 
 3.1 รูปแบบของเกมส์มีความสมบูรณ์ และออกแบบสวยงาม  10 
 3.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายที่ชัดเจน 5 
    3.3 มีแนวคิดทีส่ามารถนำไปต่อยอดและใช้ประโยชน์ได้จริง 5 

รวม 100 
 
7. ระยะเวลาการประกวด ระหว่างเดือนมกราคม - มีนาคม 2566 

รายการ มค.  กพ. มีค. 
1. เปิดรับสมัครผลงาน    
2. ตัดสินและประกาศผลงานที่ผ่านรอบคัดเลือก    
3. จัดทำผลงานเกมส์ฉบับสมบูรณ์     
4. นำเสนอผลงานและตัดสินผลงานรอบชิงชนะเลิศ    

  
 

------------------------------------------- 


